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SCHEDA PROGETTO 

 
CGM/UIEPE ________________________________ SERVIZIO1:  USSM di Perugia 
 

OBIETTIVO: 1D     CAPITOLO DI SPESA:     2131  
      2134      X
      2135 

 

ANNUALITA’  __2024__X __2025__X __2026__X
(deve corrispondere con quanto riportato nel piano finanziario) 
 

 

1. Titolo dell’iniziativa: Il gioco delle parti: percorsi di educazione all’affettività 
 
2. Ambito d’intervento - indicare il principale ambito di attività alla quale afferisce: prevenzione della devianza, 
prevenzione della recidiva, diffusione della cultura della legalità 
 
3. Obiettivi specifici (max 3 righe):  
Considerato il sensibile aumento di comportamenti aggressivi e violenti espressi dai soggetti in carico all’USSM di 
Perugia, nella commissione di reati, agiti contro le persone, si ritiene di porre attenzione alla prevenzione della 
violenza nelle relazioni con i pari di coppia, con i familiari, verso le figure autorevoli promuovendo percorsi di 
educazione all’affettività e dell’empatia. 
 
4. Attività previste e metodologia di intervento (max 15 righe): 
Attività 1: Attivazione di una Cabina di Regia 
Indispensabile costituire una Cabina di regia costituita dal Coordinatore e Referente del progetto che coincide con 
il Direttore e Responsabile dell’Area II dell’USSM di Perugia, il facilitatore designato. 
La Cabina di regia è deputata all’articolazione metodologica del progetto ed alla rilevazione dello stato dell’arte del 
progetto secondo indicatori di rilevazione condivisi ed alla sua valutazione finale. 
Attività 2: attivazione dei percorsi di educazione all’affettività 
Saranno attivati 10 gruppi costituiti da un massimo di 8 minorenni/giovani adulti in carico all’USSM di Perugia; 
per ogni singolo gruppo saranno previsti n. 5 incontri della durata di 3 ore ciascuno (totale 12 ore a gruppo) 
condotti da uno psicologo, facilitatore che stimolerà e promuoverà la riflessione sulle comuni situazioni di vita 
quotidiana che coinvolgono gli adolescenti consentendo loro, mediante un gioco di ruolo, il Role Playing formativo, 
di cambiare il proprio punto di vista adottando quello di un altro partecipante, potenziando i processi di empatia 
Previste 25 ore complessive per attività preparative e consuntive dei gruppi ed organizzazione.  
Attività 3: restituzione del processo partecipativo mediante un evento dedicato alla cittadinanza 
30 ore riconosciute allo psicologo per evento finale di restituzione. 
 
5. Tempistica di realizzazione delle attività - indicare il periodo temporale nel quale si intende realizzare le 
attività e in particolare: 
durata: Triennale  
- data di inizio e fine presunte: da marzo a novembre 2024 
                                                da gennaio a novembre 2025 
                                                da gennaio a novembre 2026 
- numero di ore di attività assicurate ai destinatari:  
  25 ore complessive per attività preparative e consuntive dei gruppi ed organizzazione. 
  120 ore complessive per i n. 6  Gruppi di parola. 
  30 ore organizzazione e gestione evento finale di restituzione alla cittadinanza. 
  Totale ore progetto n. 175. 
 
 

 
1 Indicare la tipologia di Servizio che realizza le azioni (Uffici EPE, USSM, CPA, IPM, CDP, Comunità ministeriale) e la 

relativa sede.  
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6. Risultati attesi (max 10 righe) - qualora trattasi di ripetizione o prosecuzione di attività già realizzata nelle 
annualità precedenti, dare conto anche dei risultati conseguiti. Riportare gli indicatori quali-quantitativi e relativi 
target attesi: 
 
Si attende una accresciuta capacità di riconoscere i propri e gli altrui affetti ed emozioni contribuendo 
all’opportunità di acquisire maggiore consapevolezza sul proprio sentire, attraversandolo e mettendolo in 
comunicazione con gli altri con una auspicabile ricaduta nei progetti educativi individualizzati dedicati ai soggetti 
coinvolti nella progettualità. 
   
7. Destinatari delle attività - indicare il numero e, laddove pre-definite, le caratteristiche (età, genere, nazionalità, 
posizione giuridica.) dei beneficiari: 
Fino a un massimo di 80 ragazzi in carico all’USSM di Perugia  
 
 
8. Ambito territoriale - specificare i Servizi residenziali e/o il territorio coinvolti (Regione, Provincia, Area 
Metropolitana, Comune, Zona/Quartiere): 
Comuni di Perugia e Terni 
 
9. Complementarietà  
 
 
10. Partner  
 
 
11. Cofinanziamenti  
 
 
12. Risorse umane impiegate - elencare, per tipologia, le risorse umane previste nel gruppo di lavoro; descrivere 
le qualifiche e le competenze delle stesse e le funzioni assegnate alle singole unità/gruppi (deve essere assicurata la 
corrispondenza con il Piano finanziario): 
1 operatore esperto nella gestione delle dinamiche di gruppo per complessive 175 ore 
L’operatore (lo psicologo o educatore) designato dovrà avere all’attivo un’esperienza lavorativa documentata 
nell’ambito del disagio e della devianza minorile nonché esperienza all’attivo nella conduzione di gruppi) 
 
13. Sostenibilità futura  
 
 

ESPANDERE, SE NECESSARIO, I SINGOLI BOX ATTENENDOSI A UNA LUNGHEZZA 
MASSIMA COMPLESSIVA DELLA SCHEDA DI N. 3 PAGINE 
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PIANO FINANZIARIO - dettaglio delle voci di spesa 

A) Spese per il personale 

Figure professionali Numero 
Costo orario 

lordo 
Importo 

N.1 Operatore esperto (psicologo/educatore  
con documentata esperienza nell’ambito del 
disagio e della devianza minorile nonché nella 
conduzione di gruppi). 

175 ore 25 € 13.125,00 

    

Totale spese per il personale € 13.125,00 

B) Spese per i destinatari 

Voce di spesa (voucher, indennità oraria, etc.) Numero 
Costo unitario 

lordo 
Importo  

1)    

Totale spese per i destinatari  

C) Spese per materiali e piccole attrezzature 

Tipologia Quantità 
Costo unitario 

lordo 
Importo 

1)    

Totale spese per materiali e attrezzature  

D) Altre tipologie di spesa (specificare) 

Tipologia Quantità 
Costo unitario 

lordo 
Importo  

1) Spese di gestione del progetto     € 200,00 

2)    

Totale altre tipologie di spesa € 200,00 

TOTALE VOCI DI SPESA DEL PROGETTO  

Eventuale cofinanziamento da parte di Enti/Associazioni 

Ente/Associazione 
Tipologia di 

cofinanziamento 
Importo 

1)   

4)   

IMPORTO TOTALE DEL COFINANZIAMENTO  

IMPORTO TOTALE A CARICO DEL DGMC          € 13.325,00 

 

CRONOPROGRAMMA DI SPESA 
per anno 

(da compilarsi conformemente al principio di esigibilità) 

2024 2025 2026 

€ 4.441,68 € 4.441,66 € 4.441,66 

 

Eventuali importi a valere su capitoli di spesa differenti da 2131, 2134 e 2135 

(per lavori o beni funzionali alla realizzazione del progetto) 

Voce di spesa Capitolo Importo 
Ripartizione della spesa per anno 

2024 2025 2026 

1)      

2)      

 
Presenza di allegati (elencare): 

Referente (nominativo – email – ufficio di appartenenza – recapito telefonico): 


